Die Kurze Box 03

(platziert 05 /12 durch Bergstock431)

Stadt: ? Siehe Clue (GER)

Startpunkt: ? Siehe Clue

Empf. Landkarte: keine

Ausristung: Kompass, Stempel, Logbuch
Schwierigkeit: Mittel (sofern du den Startpunkt gefunden hast )
Gelande: Leicht

Lange: ca. 5 km

Info

Es ist ein kinderwagengeeigneter Spaziergang, bei dem du eine Letterbox findest.
Bei der Umwandlung von Buchstaben in Zahlen und zurick gitA=1,B=2 ... .

CLUE

Der erste Teil des Ortsnamen bezeichnet ein Raubtier. Der letzte Teil etwas das
du mit Sicherheit auch hast. Die Strale, in der du startest, bezeichne ich mal als
.Pflanzenformation® in der du 6fter mal unterwegs bist..

Schau dir den Startpunkt in Google Earth an. Da sind mehrere deutlich zu
erkennende ,Platze”. Parke auf der Stralde davor.

Am Startpunkt suche, in ndrdliche Richtung, die ,Dampfmaschine“. Auf der
Stirnseite ist ein Schild mit 2 Buchstaben. Diese als Zahl gesehen sind unsere
Variablen A und B. Der kleinere Wert ist A .

Weiter nordlich findest du am Waldrand ein kleines Hauschen und einen Rettungs-
punkt. Notiere die Ziffern in der Tabelle nach dem nachsten Absatz.
Bilde noch von beiden Zahlen die Quersumme als C und D. Der kleinere Wert ist C.

Wenig spater gehe rechts. Lerne, aber gehe nicht ins ,Klassenzimmer®. An dieser
Kreuzung geht es in Richtung B-A-= ° weiter. Gehe nicht iiber die Briicke
sondern biege Richtung B*C+D= ° ab. An der Stelle, an der etwas nicht
in gleiche Teile geteilt wird, mach eine Rast und nimm den Nenner als Variable E.

Trage E in die folgende Tabelle ein und addiere die Ziffern des Rettungspunktes
mit dieser Zahl

Ziffern Rettungspunkt

Nenner

Ziffer + Nenner = Codierung

Bevor du weiter gehst, I6se an der Stelle auch die Aufgaben der beiden noch
folgenden Tabellen und alle Berechnungen. Zeige der nachsten Bricke deinen
Rlcken. Auf dieser Autobahn gehe nun einige Zeit. Biege ..... (Teil1) / (Teil2) .....

------------------------------ Bitte an der Stelle Abschneiden ------ oo



Die nachsten Worte entschlissele mit den beiden Tabellen wie folgt:

Trage unter Codierung die oben ermittelten Ziffern ein. Beginne in jeder Tabelle mit
der ersten Ziffer der Codierung. Nach der letzten Ziffer beginne wieder mit der
ersten. Rechne in den Spalten die Ergebnisse aus und setze diese in Buchstaben
um.

Teil1

Zahl 11127 3 |14 (14 (24 | 15|26 |19 |11 |120]145 |14 | 4
Rechenzeichen | 4 - * - - - + - - - l l - +

Codierung

Ergebnis

Als Buchstabe

Teil2
Zahl 25 (211 25| 2 |17 |199| 5 |17 | 6 [11[30 (17| 9 |12

Rechenzeichen - - - * - I + - + - I - + +

Codierung

Ergebnis

Als Buchstabe

....... ab. An der darauf folgenden T-Kreuzung wende dich nach links. Schon stehst
du an einer Sitzgruppe.

Singe das Lied ,Go West" und halte dich auch genau daran. Diese Richtung fluhrt
dich ins Zielgebiet. Wenn wieder Wege abgehen, ist das dein Ausgangspunkt flr
die nachste Peilung.

Gehe A*(B-1)= Schritte Richtung (C+ D )* A*E = °
bis zu einem Baum. Es scheint mir der altere Bruder zu sein.
o

Von diesem Baumpeile C*B + A*D =

Du findest die Box nach A * B + C = Schritten in der Nahe eines Baumes
der in seiner unmittelbaren Umgebung wohl keine nahere Verwandtschaft hat.

Achtung vor anderen Wanderern!
Stemple ab und verberge die Box wieder so wie Du sie gefunden hast.
Vielen Dank!

Achtung: Im Stempel findest du einen Losungshinweis fiir die Kurze Box Nr. 0 ;-).

Ruckweqg

Nimm den Weg Richtung Sidosten. Erst nach einer 90° Linkskurve bringt der
nachstmaogliche Weg nach rechts dich zu deinem Auto.

A B C D E




