Letterbox zu Pferd

(platziert 05 /09 durch Bergstock431 )

Stadt: Landau / Rheinland-Pfalz ( LD )
Startpunkt: Am Lohgraben Ecke Spitalmiihlweg
Empf. Landkarte: keine

Ausriistung: Kompass, Stempel, Logbuch
Schwierigkeit: Leicht

Gelénde: Leicht ( Fiir Kinderwagen geeignet )
Lénge: ca. 2,6 km

INFO

Fiir Reiter mit Pferd ist die Letterbox N I C HT geeignet. Du darfst aber den Kinderwagen oder
das klassische Steckenpferd satteln. Auch Schach musst du nicht spielen konnen. Jedoch ist es
notwendig zu wissen, wie sich der Springer auf dem Schachbrett bewegt, denn die
Letterboxbeschreibung musst du als Hausaufgabe erst von einem Schachbrett erspringen.

Die Letterboxsuche ist ein kurzer Spaziergang fiir Letterboxer, oder solche die es werden wollen
mit Kindern. Es geht ein kurzes Stiick entlang der Landauer Reiterwiesen zwischen Godramstein
und Landau. Sie liegen direkt an der Queich einem kleinen Nebenfluss des Rheins. In diesem
Bereich findest du einen Bachlehrpfad, der dir Informationen spendet. Weiterhin verlduft entlang
der Queich ein schoner, zu empfehlender Radweg von der Queichquelle in Hauenstein bis hin zur
Miindung in den Rhein bei Germersheim.

Achtung : Bitte betrete nicht die Wiesen und beachte die Hinweistafeln!
Nach starkem Regen ist der Weg teilweise feucht!

CLUE

Siehe Anlage.

Hinweis: Suche das richtige Startfeld auf dem Schachbrett aus! (Du hast 64 Mdglichkeiten.)
Springe mit dem Pferd von da an {iber das Spielfeld und versuche aus den Buchstaben in den
Schachfeldern die Letterboxbeschreibung zusammenzustellen. (Du musst ausprobieren.) Der Text
ist durchgehend in Kleinbuchstaben, ohne Leer- und Satzzeichen geschrieben.

Der Springer bewegt sich auf dem Schachbrett wie folgt. Entweder 2 Felder waagerecht und dann
ein Feld nach oben bzw. unten oder zwei Felder senkrecht und dann ein Feld nach rechts bzw. links.

Jedes Feld wird genau einmal angesprungen.

Achtung vor anderen Wanderern!
Stemple ab und verberge die Box wieder so, wie Du sie gefunden hast.

Vielen Dank!

Riickweg

Gehe den Weg noch ein Stiick weiter bis zu einem asphaltierten Weg. Mach eine kleine Pause und
folge dem Weg in siidostliche Richtung. Du gelangst an eine Strafe. Folge ihr ein kurzes Stiick
gerade aus. An der ersten Abzweigung gehe bergab. Danach geht es links und wieder rechts
(aufpassen) und du bist wieder am Auto.

Alternativ folgst du der Queich noch eine Weile weiter um den Bachlehrpfad zu erkunden.



Anlage: Schachbrett fiir die Letterbox zu Pferd

A B C D E F G H
8 nzehn einek niachs verst eerre hande einen stdul 8
7 order nbaum schri leine tenkl rsieh ichst inesc 7
6 itiber sundi eckt wegwe efolg briick inker briick 6
5 rbene iterv vorbe ttenf spate egehs hneis dudie 5
4 recht rtena gesto gehei gedem edies tdudi tdure 4
3 nemab richt tewen nlage indes meter reite erzwa 3
2 derga hnach nwest sieis chrit enfol chtsw elett 2
1 liche tinei ungan dedic enige erbox nzigs rwies 1
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PS (in eigener Sache):

Fiir diese Letterboxsuche nicht notwendig aber evtl. doch Interessant fiir Dich.

Das im oberen Teil als letztes angesprungene Feld ist das Startfeld. Du brauchst nicht alle Felder.
Viel Spal3 dabei

Grul3 Gunter

A B C D E F G H
8 lett west erwe schr xing www/ ende adem
7 iter 30sc erbo schr Omet tger -ger .de/
6 hrit nter mein mhau itte 5min al50 um/
5 http asdf ten uten obo. Ifor ktis many
4 webu ebon de/l west duwi .de/ fin info
3 20sch J/m eund dest pass /der haus tpun
2 usbo duim el-w bweb nord rst elm. den
1 icha such xfin kom ilh baum star box
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