
Namenlose Letterbox 01
(platziert 11 /10  durch  Bergstock431)

Stadt: Birkweiler
Startpunkt: Parkplatz Westausgang d. Ortes 

(Richtung Ortsmitte; vor einem Tor rechts;  am Ortsausgang links  - rechts.)
Empf. Landkarte: keine (Neustadt Maikammer Edenkoben Landau siehe Hinweise!)
Ausrüstung: Kompass, Stempel, Logbuch, Handschuhe
Schwierigkeit: Leicht
Gelände: Leicht   Kinderwagengeeignet 

(bis auf die letzten Meter )
Länge: ca. 3 km   

INFO
Erwarte  nichts Außergewöhnliches von der Tour.  Es ist ein Spaziergang / kleine 
Wanderung,  bei der du eine Letterbox  findest.
Diese Tour führt dich auf einen Weinberg. Auf verschiedenen Untergründen geht es 
ein wenig bergauf und  ab. Aber die Wege sind aus meiner Sicht gut passierbar und 
für Kinderwagen geeignet.

Hinweise
Lies dir bitte,  bevor du zum Startplatz fährst, die Letterboxbeschreibung 
komplett durch. Grundsätzlich brauchst du keine Landkarte, um diese Letterbox zu 
finden. Während  deiner Tour musst du dir jedoch einen Punkt merken. Dieser hilft 
dir, den Startpunkt  für  eine spätere Letterbox zu finden. Du kannst den gemerkten 
Punkt auch in  Google earth  markieren. 

Achtung:  Am Pfingstwochenende bitte diese Box nicht suchen!

Du solltest dir die Variablen für spätere namenlose Letterboxen notieren!  Nutze 
dazu am besten den Vordruck.

CLUE
 1. Hallo  Letterboxer,  ich  bin  unter  Bergstock431 bekannt  und werde  dich  auf 

dieser  Tour  (zumindest  virtuell)  begleiten.  Zu Beginn gehen wir  ein  kleines 
Stück zurück  in  Richtung Ort  und finden an der  nächsten Ecke die  ersten 
Variablen.

 2. Der Subtrahend der Matheaufgabe ist die Variable A1 = _ _ _ .  
Wir bringen uns nicht in Lebensgefahr, nehmen aber die Quersumme der Zahl 
über dem gelben Schild als  B1 = _ _ .

 3. Leichter als 5,5 t sind wir mit Sicherheit. Kurze Zeit später winkt uns rechter 
Hand ein  ein  weißes Schild  mit  einer  Zahl.  C1 = 41 .  Schau mal  die  vier 
Holzschilder. Daraus basteln wir die Variable D1  zusammen.
1.(oberes)Schild 2. Buchstabe  =
2. Schild 1. Buchstabe         = 
2. Schild die letzten 3 Bst.   =
3. Schild 5. Buchstabe         = 
4. Schild 1. Buchstabe         =        D1 = ____________

Die Bst. sind leider ein wenig 
durcheinander gewürfelt!



 4. Nun geht es die breite „Weinbergautobahn“ immer leicht bergan. Eine Gruppe 
mit Tischen u. Bänken aus Stein und Metall ist unser nächstes Ziel. Diesen 
Punkt  merkst  du  dir  als  P1 auf  der  Karte,  oder  fest  im  Gedächtnis.  Die 
Gesamtanzahl der Tische und Bänke ist unsere Variable E1 =  _ . Setze dich 
und lege eine kurze  Pause ein, um  alle noch folgenden Berechnungen zu 
lösen. 
Ich lege mich inzwischen in deiner Nähe oberhalb von dir auf eine Liege.   

 5. Du hast  mich  gefunden? Prima. Wenn ich nun schon etwas weiter gegangen 
wäre, könnte ich dich jetzt in Richtung A1 + B1 – C1 = ___ + ___ - ___ =____° 
anpeilen.

 6. Gehe du nun voraus und komme nicht vom rechten Weg ab. An der nächsten 
Weggabelung warte auf mich.
So,  ich  habe  schnell  noch  ein  paar  Fotos  gemacht.  Es  hat  für  dich  nicht 
gereicht ein Feuer zu entzünden? Gut, rechts oder links  ist nun die Frage? 
Wenn ich an dieser Stelle ca. 55 Schritte  vorausgehe, kannst du mich kaum 
noch sehen.

 7. Die nächste Weggabelung ignorieren wir und behalten die Richtung bei. Das 
Finale an einer Waldecke ist nicht mehr weit.

 8. Achtung! Manchmal  führe ich meine Begleiter  auch in die Irre und an der 
markanten  D1,   von  der  aus  sie  die  nächsten  Peilungen machen müssen, 
vorbei. 

Achte von nun an auf Spaziergänger und andere Wanderer!
 9. Peile direkt an der  D1 in Richtung C1 * E1 – 100 = ___ * ___ - 100 = ___ ° 

und gehe B1 + E1 =  ___  + ___ = ___ Schritte.  

Dein  nächster Punkt, von dem du peilst, liegt in Quersumme von A1  *  20 = 
___  *  20  = ___ °  und  ist der  E1 :  2 = __ : 2  = __ . „markante Gegenstand“.

Von dort aus  findest du  dein  Begehr in einem „stachligen“ Versteck 
( Handschuhe dabei ? ) in (C1 – B1 – 1) * 10 =  ( ___ - ___ - 1 ) * 10  = ____°

10. Gratuliere, du hast die Box gefunden. Im Stempel findest du links ein Symbol 
S1 und rechts ein mathematisches Zeichen R1.

Stemple ab und verberge sie wieder, so wie Du sie gefunden hast.

An der D1 verabschiede mich von dir und „schwinge“ meinen Stock, um eine 
weitere Letterboxtour zu erkunden. 

11. RÜCKWEG
Du  nimmst  von  der  D1 den  Weg  bergab  und  gehst  an  der  nächsten 
Wegegabelung links leicht bergan. Achte auf eine alte Steinbank rechter Hand. 
Die Anzahl der Steine der Sitzfläche ist die Variable. F1 =  _ .
Über eine Wegespinne hinweg nimm den Weg halb rechts.  Schon stehst du 
wieder auf der „Weinbergautobahn“ und  findest den Weg zum Parkplatz.
Zum  Abschluss   noch  ein  Besuch  einer  Gaststätte,  Weinstube  oder 
Straußenwirtschaft des Ortes?
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