Galner Strumpfletterbox

( platziert im Mai 2009 durch Bergstock431 )

Stadt: Gelenau (ERZ)

Startpunkt: Parkplatz Erstes Deutsches Strumpfmuseum

Empf. Landkarte: keine

Ausristung: Wanderschuhe, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch
Schwierigkeit: Mittel

Gelande: Mittel ( Kinderwagengeeignet bis auf die letzten Meter )

Lange: ca. 1,5 - 2 Stunden (ohne Pausen)

INFO

Gelenau (von den Einwohnern liebevoll auch Galn genannt) ist eine grol3e lang gezogene
Erzgebirgsgemeinde im Norden des Erzgebirgskreises. Mit dem Aufkommen der
Strumpfwirkerei ab Mitte des 18. Jahrhunderts nahmen viele Einwohner diese neue
Erwerbsmoglichkeit wahr. Durch den Bau einer Spinnerei entstanden weitere
Textilbetriebe. Die Einwohnerzahl stieg standig und so zahlte der Ort zeitweise zu den
grofldten Dorfern Deutschlands. Von den damals 39 Strumpffabriken stellt heute nur noch
ein Unternehmen Strimpfe her.

Der Rathausplatz mit Hofwall bildet das Zentrum des Ortes. Hier befindet sich auch das
"Erste Deutsche Strumpfmuseum"” mit funktionstichtigen Maschinen und einer
Strumpfwirkerstube.

Beachte die kleine Hausaufgabe.

Hausaufgabe

Bevor du losgehst, kannst du im Internet schon alle Variablen finden. Beantworte dazu
folgende Frage ?

Wie wurden fruher Strumpfwirker genannt, die ihre Strimpfe zum Verkauf in die Stadt
trugen ? Die Strimpfe transportierten sie in einem ,speziellem Sack® Uber der Schulter.

Bezeichnung

Fir Berechnungen
wandle die Buch-
stab. in Zahlen um.
(A=1,B=2,C=3.)

= Variable A/B C D E F G H I |J K L M N O|P

Du hast im Verlaufe deines Weges jedoch noch zweimal die Gelegenheit, diese
Hausaufgabe nachzuholen.


http://www.tira.de/gelenau/gel_mus.htm

CLUE

Vom Parkplatz aus gehst du in 6stliche Richtung und lasst das vor dir liegende lange
Gebaude links liegen. Vorbei an dicken Karpfen geht es auf die Rathaustir zu. Nun gehst
du nach links immer am Gebaude entlang und gelangst unweigerlich an das
Strumpfmuseum.

(Mo-Sa 11:00-17:00 , So 13:00- 17:00, oder nach Voranmeldung )

Im Museum erhaltst du viele interessante Informationen Uber das Leben und die Arbeit
der Strumpfwirker in dieser Gegend sowie Uber den Ort Gelenau. Deine Hausaufgabe
kannst du hier nachholen. Doch keine Angst eine weitere Moglichkeit folgt.

Vom oberen Eingang des Museums gehe uUber die Stral’e, nach
links und gleich wieder nach rechts bergan.

Am Parkplatz des Freibades angelangt empfehle ich dir einen
Abstecher nach links zum Aussichtsturm. (Bei Schnee und Eis
geschlossen!) Mit jeder "Etage", die du erklimmst, wachst die
Aussicht Uber das Erzgebirge. Schau dich ein wenig um, die zu
suchende Letterbox befindet sich in nord-norddstlicher Richtung.

Folge nun der Stral’e weiter, passiere das Schwimmbad und
einige Gebaude. Hast Du Lust auf eine "Schlittenfahrt" ? Dann
mache einen kleinen Abstecher nach rechts.

Wenige Meter weiter stehst du an einer Wegegabelung mit

Felsbrocken. Nimm den Weg, der nach Norden geht. Jetzt ist in vielen kleinen
"Schulgebauden" Unterricht angesagt. Unter anderem kannst du deine Hausaufgabe
nochmals losen.

Vom Bergahornbaum peilstdu (B-F)* G = ( - ) * = ° und gehst
diesen Weg. Ab Mitte einer rechtwinkligen Kurve zahle ca.
(P=1+F)*J)-(K+M) = (( - + ) * ) - ( + ) = Schritte.

Hier kreuzt ein Pfad, dem du in Richtung (1*L)-0-F =( * ) - - =
folgst. Die Letterbox ist nun greifbar nahe. Linker Hand wirst du bald einen recht hohen
alten Baum in einer Senke erkennen.




Etwas oberhalb steht ebenfalls ein alter Baum, dessen markante Farbe seiner Jugend
kaum noch zu erkennen ist.

Gehe zu diesem Baum. Von dessen Fuld aus peile in

(E+H)*(L+M)+1-=( + ) * | + ) + ° auf einen
G+M-=( + )= stdmmigen Baum.

Dort suche nach der Letterbox, sie ist unter Steinen versteckt. Entferne die kleineren
Steine von der Sidseite her !

Achtung vor anderen Wanderern !
Stemple ab und verberge die Box wieder so, wie Du sie gefunden hast.

Vielen Dank!

Ruckwegq:

Gehe zu dem Pfad zurlck (H6he hoher alter Baum) und weiter in Richtung
(B-M)*0O)-D=(( - ) * ) - = °. Wende dich an der nachsten T-
Kreuzung in Richtung 100 + (H * O) = 100 + ( * )= ° und du gelangst an eine
Gartenanlage.

In dessen Mitte sorgt das Gartenheim fir deine Verpflegung. Durchquere die Anlage in
sudwestliche Richtung bis du auf ein Wildgehege triffst. Von dort aus geht es bergab, links,
rechts, rechts, links und du gelangst zum Auto zurlck.




