
Namenlose Letterbox 05
(platziert 08 /11  durch  Bergstock431)

Stadt: Annweiler
Startpunkt: Parkplatz Rehberg (N49°11´14", E7°58´02") Anfahrt: Abfahrt 

Annweiler-Sarnstall, dann immer dem Wegweiser zur Burg 
Trifels folgen. Der Parkplatz Rehberg liegt wenige Meter hinter 
dem Parkplatz Kletterhütte auf der rechten Seite 

Empf. Landkarte: keine (Neustadt Maikammer Edenkoben Landau)
Ausrüstung: Kompass, Stempel, Logbuch, Handtuch
Schwierigkeit: Mittel
Gelände:     Mittel
Länge: Ca. 8 Km

INFO
Erwarte  nichts Außergewöhnliches von der Tour.  Es ist eine Wanderung, bei der du 
eine Letterbox  findest. Du gehst auf Straßen, Wegen, Pfaden und  evtl. auch durchs 
Wasser ;-).  

Wer mit öffentlichen Verkehrsmitteln anreist, sollte sich vorher bei mir  melden.

Hinweise
Lies dir bitte,  bevor du zum Startplatz fährst, die Letterboxbeschreibung 
komplett durch. Zusätzlich gib Acht an und beim Überqueren von Straßen! 
Achtung: Du brauchst die Variablen der Vorgängerletterbox ;-). Auch solltest du dir 
die Variablen dieser Box für spätere namenlose Letterboxen notieren. 

CLUE
1. Am Parkplatz gehe zu dem gelben Schild  mit den Wanderwegen. Summiere 

die km Angaben der vier Wanderwege und  runde  auf. A5 =      .
 2. 16 Schritte  weiter  findest du einen Baum mit mehreren Zahlen. Stelle dich 

genau  zwischen  den  Baum  und  das  Schild.  Gehe  in  Richtung
A5 - F1  * 20 = ( _ _ -  _ ) *  20  =         °    

 3. Nach ca. E2 Minuten passierst du einen größeren Stein zu deiner Rechten um 
nach weiteren 5 Min. an einer dicken Buche mit Wegmarkierung zu stehen. 

4. A3 + A5 = _ _ + _ _ =      Schritte vorher findest du einen Hinweis unter einem 
großen Stein am Hang. Wenig später erreichst du einen größeren Platz. 

 5. Gehe an das östliche Ende des Platzes, folge dem Pfad in NO-liche Richtung.
6. Am zweiten Forstweg mache einen Abstecher nach links  zu einer Sitzgruppe.

Aus der Zahl Meter  über NN  bilde die Quersumme als B5 =          
 7. Gehe weiter auf dem Pfad bergauf. Der Pfad wird zum Weg. Behalte deine 

Richtung bei. Im Zweifel halte  dich rechts. Erst wenn es leicht bergab geht, 
biege in einer Linkskurve nach S4  ab.

 8. Eine Tafel sagt was für ein interessantes Gelände das ist. Leicht links  halten.



Bald erreichst du einen Forstweg, der gerade eine Biegung macht. Gehe ca. 
A3 Schritte Richtung S1 dann wieder scharf S4. Diesem Pfad  folgst du bis zu 
einer großen Wegespinne, die du überquerst. Und weiter Richtung Osten. 

9. Du passierst  gleich  zwei  steinerne  „Wächter“.  Es  geht  immer  gerade  aus. 
Irgendwann geht dein Weg steil bergauf. Nach  dem ersten Anstieg musst du 
nach rechts. Es geht nochmal steiler bergan. Evtl. musst du ein wenig klettern. 
Nach C5 =     Metallstufen hast du gute Aussicht.  

10. S3  hilft dir weiter bis du in Richtung

A5 + B5 + C5 + 164 = _ _  +  _ _  +  _ _  + 164 =        °   abbiegen kannst.
11. Gehe  solange bergab, bis  du wieder  Aussicht genießen kannst. Die meisten 

Schilder an der Wiese  zeigen in deine neue Richtung. Der Pfad wird zum Weg 
und der Weg  zur Straße. Im Zweifel bergab bzw. geradeaus.

12. Lasse ein Kaffee links liegen und du erreichst einen Parkplatz. Wenige Meter 
weiter solltest du dein Handtuch nicht benutzen. Zähle aber die Stufen D5 = 

13. Eine Verpflegungsmöglichkeit findest du,  wenn du dich gut  600 Meter weiter, 
leicht bergab,  im Ort  umschaust. Kehre dann zu diesem Punkt  zurück.

14. Stelle  dich an den Stein mit Inschrift, gehe  wenige Meter in Richtung Süd Ost 
um dich dann gleich wieder nach Süd West zu wenden. Passiere die Bienen.

15. Nachdem du Punkt eins (1.) abgearbeitet hast, fahre zweieinhalb Kilometer 
weiter, Richt. Osten und setze bei Punkt fünf fort. Überspringe später Punkt 15.

16. Es geht immer in etwa geradeaus bis nach einiger Zeit das Finale eingeläutet 
wird. Halte noch die Jahreszahl fest und bilde die iterierte Quersumme E5 =  

17. Nun ermittle deinen weiteren Weg mit der Kodiertabelle. ( siehe  Anlage ! )

(J = D5) 22  24  5  24  9  24  4  38  24  22  38  24  33  27  24  23

(V = A5) 5  6 40 26  3 10 16 10 3  4 3  6 28 3 6  8 10  3 39 3  6 14 43 8 33 3 10

(H = E5)  16 39 37 11 30 43 39 15 43 26 42 20 43 15 11 37 19 43 39 15 

(B = D3)  23 24 32  5 27 16 44 21 24  4 17 36  5 17  4 22
18. Suche dir einen Weg  dorthin. (Nimm bitte nicht den direkten.  Danke ;-) )

Achte von nun an auf andere Wanderer und  Spaziergänger!

Peile in  E5 - A2  =       °  und finde nach  D5 * F1 =      Schritten die Box.

Stemple ab und verberge die Box wieder so wie du sie gefunden hast. 
Vielen Dank!

19. RÜCKWEG: 
Folge dem Weg bergauf. An einer T-Kreuzung gehe rechts. Folge der Orangen 
Wegmarkierung. Wenig später halte dich Rechts.
A5 B5 C5 D5 E5 F5



 Anlage:  Kodiertabelle

Buchstaben A 13 Kodierung
B    Bergstock's  Kodiertabelle 17
C 21
D 32
E 9
F 24
G 1
H 22
I 5
J 33
K 2
L 28
M 3
N 36
O Für die Handhabung schaue  dir 4
P  bitte das Beispiel an. 44
Q 10
R 7
S 23
T 16
U 27
V 6
W 43
X 38
Y 42
Z 8

 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 39
Beispiel 17      Beispiel 25

A 21 41
B 32 14
C 9 26
D 24 15
E 1 31
F 22 40
G 5 12
H 33 20

2 37
28 19

Am Beginn der Zeile steht ein Buchstabe und  ein Wert aus der 30
Spalte Kodierung. Lege den Kodierstreifen so an die Buchstaben 35
das beide nebeneinander stehen. Im  Bsp. (D=24) 18
Nun kannst du zum Wert der Kodierung den Bst. Ablesen. Bzw. … 29

( D = 24 )  5 1 33 1    bedeutet somit        g e h e 34
( D = 24 )  E C            wird  dagegen zu   19 11
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Buchst. D    24 Wert aus Kodierung


